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cargar el estilo

sido descaragdo desde la web.)

(que previamente ha

| & Importar elementa(s) >
o de 1
- Importar desde | Archiva * | =
Archivo | | [ ... |
Afiadir a favoritos
Mo importar etiguetas empotradas
— r— — —— LR
Etiqueta(s) adidonal{es) |imported Q Cargar estlos *
. _— « Descargas » Mapbox Makilcons J-Z [ O Buscar en Mapbox Maki lco...
Sugerenda: separar multiplg g £ F 7 . F
Seleccionar elementos a importar Cred OreenERrT Nueracorpet =- m e
= & = Fecha i R fio
3t Acceso rapido
=] maki_j-z 11/3/2022 12:54 Documento XML 542
@ Onelrive
[ Este equipo
; Descargas
Documentos
I Escriterio
[&] Imégenes
Jﬁ Misica
_J Objetos 3D
|| ﬂ Videos
m ‘i Disco local (C:)
E ; T 1 || & DATADRIVET (D)
H Importar | elecdionar todo | |Limpiar selecdidn | | | —
—] \_‘f‘ﬁ ¥ Red
O DU_ALOPEZ
| ] M ounconmeuy < ’
Nombre de archive: || v| | Archivos XML (xml *XML)  ~ |
4 | Abrir I ‘ Cancelar |
T ————
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