;Como crear un area de influencia o buffer?

un buffer es una herramienta para calcular areas de
influencia a partir de un vector, este se encuentra en
vectorial>herramientas de geoproceso>Buffer.
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En el cuadro de dialogo que aparecerd automaticaente debemos
de ubicar en capa de entrada, la capa que deseamos realizarle
el buffer, en distancia pondremos a cuantos metros gqueremos
que sea el 4rea de influencia y en la UGltima casilla tenemos
la opcidén de crear una capa temporal o si gqueremos guardar en
una ruta de nuestro pc.

Procedemos a dar ejecutar y cerrar
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Parémetros Registro Buffer

Capa de entrada . . . .
Este algoritmo procesa un drea de influendia

R o {buffer) todos los objetos de una capa de
CALICE [EPSG:32516] - % — (buffer) para i o
'8 I @gﬁ] entrada, usando una distancia fija o dindmica.

Objetes selecdionados solamente El parametro segmentos controla el ndmero de

Distancia segmentos de linea & usar para aproximar a un
cuarto de drculo al crear desplazamientos
I| 5 B Imetros - S redondeados.
Segmentos El parémetro estilo de terminacidn controla cémo se

manejan los finales de linea en el buffer.
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El parémetro estilo de unidn espedfica si se deben
Estilo de terminacidn usar uniones redondas, en inglete o en bisel al
desplazar las esquinas de una linea.
Redondo =
El pardmetro limite de inglete solo es aplicable para
estilos de unidn en inglete y controla la distanda
maxima desde |a curva a usar al crear una unidn en

Estilo de dngulos
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Tenemos como
resultado final:



