151. ¢{Como crear una linea central a partir de un poligono? (¢ Utilice el
complemento HCMGIS?

Para crear el eje o linea central desde un poligono se utiliza el HCMGIS plugin
— Skeleton/Media Axis.

Primero se instala el plugins, luego nos vamos al Menu HCMGIS/Geometry
Procesing/skeleton/Medial Axis

Web Malla fel@0ElY [ADM-COL Procesos Ayuda

| § Basemaps

& Download OpenData

@ Batch Converter

4 VN-2000/TM-3 .

# Geemetry Processing Sk‘e\etorl_-‘" Medial Axis

. Calculate Field @ Centerling in Polygons' Gaps
R @ Closest/ farthest pair of Points

O Largest Empty Circle

En este caso tenemos una capa de poligono del Cauce Portezuelo.

e Seleccionamos primero los poligonos de cauces al cual se les creara el
eje
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e Input Polygon: Capa poligonos de cauces al cual se les creara el eje.

e Unique field: en este caso seleccionamos el campo del cédigo del
cauce.

e Density : probamos en 1.0

e Output: Directorio donde se guarda la capa
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D:'Proyecto_Zonificaddn\Datos \Practica\skeleton\gjes_kkeleton. shp
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Y este es el resultado muestra la linea del eje central del cauce, pero en los
extremos donde abre se tendria que corregir.
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