63.

¢Cémo unir graficamente o hacer merge de
poligonos en la misma capa en QGIS?

1.Para Iniciar una sesidn se debe cargar el
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shapefile en QGIS y dar clic derecho a Conmutar
Edicién

2.Se activarad la Barra de Herramientas de
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Digitalizacidén, que contiene:
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Combinar
Objetos espaciales



3.hay que seleccionar los dos poligonos que se
quieren unir y automaticamente se activara el
icono de combinar objetos espaciales.
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4.luego Seleccionar la herramienta y aparecera una
ventana.
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5.seleccionar la informacidén del atributo que se
desea mantener y dar clic en el icono tomar
atributos del objeto espacial seleccionado.

6.Aceptar y los elementos quedan unidos.




